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자본시장법 시행령 176조의5①항1호에 
의거하여 기산일 기준 최근 1개월 및 1주일의 
거래량 가중 평균주가, 그리고 최근일 종가를 
산술 평균하여 산정

자본시장법 시행령 176조의7③항1호에 
의거하여 기산일 기준 최근 2개월,1개월, 
1주일간의 거래량 가중 평균주가를 산술 
평균하여 산정

1. 일정 및 주요사항 합병 구조

* 상기 일정은 관계법령의 인허가, 승인 및 관계기관의 협의 등에 의해 변동될 수 있습니다.



위지윅 스튜디오 㚉 엔피
㏙사명 변경 예정㏚

펜타브리드 A2Z
엔터테인먼트 골드 프레임 싸이더스

위지윅 스튜디오

엔피 A2Z
엔터테인먼트 골드 프레임 싸이더스

펜타브리드

* 상기 현재 지분율은 2026년 4월 1일 기준입니다. 6

2. 합병 후 예상 지배구조 합병 구조
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1. 사업 현황

글로벌 수준의 VFX 기술력과 원스톱 영상 제작 인프라 보유 올림픽 등 대형 국가 행사 및 글로벌 브랜드 마케팅 리딩

8

Brand Experience

· 대형 기업 및 국가 행사, 브랜드 마케팅   
  등 업계 최상위 레퍼런스 보유

뉴미디어

· VR·AR·XR 기반의 실감형 콘텐츠 
· 국내 최고 수준의 XR STAGE 운영

MUA · MUAH

· AI · XR기반 마인드 케어 앱 서비스
· 카이스트 공동 개발 감정추론 AI 기술

온라인 마케팅

· 데이터 기반 디지털 캠페인 진행
· AI솔루션 및 온라인 플랫폼 구축 역량

영상 제작 · VFX

· 기획, 촬영 장비 대여, 후반작업 등
  영상 제작 전 과정 인프라 구축

투자 · 배급

· 국내외 영화 및 드라마의 메인 투자
· 글로벌 플랫폼 협업 및 배급

콘텐츠 IP

· 다수의 원작 IP 보유 및 사업화
· 중국, 미국 등 글로벌 레퍼런스

매니지먼트

· 가수, 배우, 예능 등 아티스트 관리
· 신인 발굴 및 관리 시스템

합병 배경



* 출처: 영화진흥위원회, 방송통신위원회, 한국방송광고진흥공사 

광고· 마케팅 시장콘텐츠 시장

레거시
온라인

2020 2026㏙e㏚

7.5조

11.5조

2022 2024

OTT 중심 재편
제작사 수익의 한계

레거시㛵 온라인㛱
온라인 채널 증가

신규 콘텐츠 채널 성장 및 사업구조 재편 요구

* 출처: 한국콘텐츠진흥원

2022 2024

24.7조

47.7조

2024 콘텐츠 IP 산업 규모

자체 IP
㏙14.2㚠㏚

IP 라이선스 
거래

㏙35.9㚠㏚
타사 IP활용
콘텐츠 제작
㏙49.9㚠㏚

93㚠
초고속 성장

IP가 타 산업과 결합하며 다층적 수익구조로 진화

IP 산업은 콘텐츠 제작·유통 중심의 1차 매출 구조에서
커머스, 라이선스, 오프라인 경험 등으로 확장 추세

극장
OTT

1.4조 1.7조

1.1조 1조

* 출처: 한국콘텐츠진흥원

콘텐츠· 마케팅 시장의 AI 도입률

AI 기술을 통한 효율화가 경쟁력의 핵심 변수

2023 상반기
2025 2분기

프리 프로덕션
프로덕션

포스트  프로덕션
마케팅

스토리보드, 3D 모델링, 동선 및 조명 시뮬레이션 등
촬영 비중 축소, 세트 및 로케이션 대체 등
VFX 효율㛱, 보정, 배경 교체, 언어별 자막 생성 등
타깃 맞춤형 소재 제작, 데이터 학습 등

콘텐츠 제작 단계별 AI 활용 예시
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2. 미디어 및 마케팅 시장의 변화 합병 배경
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3. 핵심 역량 통합 합병 배경
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4. 기업가치 Upgrade 합병 배경

단순 규모 합산 이상의 가치 창출
펀더멘털 강화 및 가치 재평가

IP 비즈니스 전 과정의
통합 워크 플로우 구축

기획
투자

제작
유통

마케팅

수익화

업계 최상위 수준 규모

변화하는 시장의 새로운 기회 포착
전략적 통합으로 한계 돌파

현재가치

시가총액 매출 

위지윅
엔피

763억
358억

위지윅
엔피

1,020억
272억

시장 비즈니스 기술

합병 후 가치

3,000억㚉α

IP Activation Company 
지속 가능한 신규 비즈니스 모델 제시 

펀더멘털 고도화 및 글로벌 경쟁력 제고

* 매출은 2025년 연결 재무제표 기준, 시가총액은 2026년 4월 7일 기준입니다.
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1. Overview

x

IP 기반 비즈니스 다각화 콘텐츠 제작 경쟁력 제고 컴투스 브랜드 글로벌 영향력
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2. IP 시너지 합병 시너지

플랫폼 계약 또는 단순 용역 형태의 고정 수익에 의존

외부 환경에 의존도 높은 경영 구조

IP 생애주기 전반에 걸친 수익 설계

IP 통제권을 확보하여 능동적인 수익 파이프라인 설계

상품, 라이선스 수익

라이선스 수익

상품 판매 수익

상품 판매 수익

상품 판매 수익

상품 판매 수익

티켓 수익

티켓 수익

티켓 수익

판매 수익

제품 판매 수익

구독료 수익MUA, MUAH 등

롤링썬더, 밈고리즘 등

왕을 찾아서, 타짜 등
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3. 기술 시너지 합병 시너지

· 모션 데이터 㚉 AI 
· 모델링 데이터 㚉 AI 

· 자체 데이터 딥러닝
· CG 독자 기술 출원

· AI 기반 푸티지 제작
· 자체 개발 업스케일링 생체 데이터 측정 사용 전 · 후 감정 분석 공간형 솔루션 MUAH ㏙B2B㏚ LED 㚉 트래킹 카메라 㚉

언리얼 엔진 㚉 미디어 서버
3차원 입체 공간 구현

시공간, 날씨 제약 없는 로케이션

전 공정 데이터 자산화 및 학습 제작 기술 경쟁력 제고 및 스펙트럼 확장 기술 라이선스 고마진 수익원 확보
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4. 그룹 시너지 합병 시너지
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1. IP 기반 Global Company 기대효과

프로젝트 
마진 개선

연간 고정비 
절감

리드타임 단축
제작 효율 제고

온·오프라인
IP 경험다각화

IP자산 기반
매출 비중 확대

시장 인지도 및
매출 규모 확대

기술 기반
수익 구조 안착

고부가 신규
매출원 창출

해외 매출
비중 확대

고마진 매출
믹스 전환

글로벌
거점 강화
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자본시장 변화 선제 대응 및 기업 가치 ㏙Fair Value㏚ 회복 

이중 상장 구조 해소 및 투명하고 공정한 거버넌스 확립

통합 법인 기반 장기적인 기업 성장 기반 구축

Full Value Chain 통합 시너지로 즉각적인 수익성 개선

자산 수익형㏙Upside㏚ 모델의 고수익 구조 확립

IP Activation 플랫폼 완성하여 미래 성장 동력 확보

2. 주주가치 제고 기대효과


